
Mathe-Fußball

Fach: Mathematik (Kopfrechnen)

Ziel:

Automatisierung von Kopfrechenaufgaben.

Förderung von Schnelligkeit, Konzentration und Teamgeist.

Spielerisches Üben mathematischer Operationen.

Material:

Ein Spielfeld (abgesteckt mit Hütchen, Kreide oder Seilen) mit zwei Toren und

drei “Feldern” oder Zonen bis zum Tor.

Eine Liste mit altersgerechten Kopfrechenaufgaben (Addition, Subtraktion,

Multiplikation, Division).

Optional: kleine Bälle oder Marker für die Spieler.

Spieleranzahl:

Mindestens 4 Spieler, aufgeteilt in 2 Teams.

Spielablauf:

1. Spielfeld: Das Spielfeld wird in der Mitte geteilt, und jedes Team steht in seiner

Hälfte, hintereinander aufgereiht. Es gibt drei markierte Zonen, die bis zum Tor

führen.



2. Aufgabenstellung: Der Spielleiter stellt eine Kopfrechenaufgabe (z.B. “8 + 5”

oder “7 x 3”).

3. Antwort und Bewegung:

Die jeweils ersten Spieler der beiden Teams versuchen, die Aufgabe so

schnell wie möglich zu lösen.

Wer die richtige Antwort zuerst ruft, darf ein Feld nach vorne rücken (in

Richtung des gegnerischen Tores).

Bei einer falschen Antwort muss der Spieler ein Feld zurückrutschen.

Die Teams dürfen sich leise beraten, aber nur der vorderste Spieler darf die

Antwort geben.

4. Tor: Erreicht ein Spieler das dritte Feld vor dem gegnerischen Tor und löst die

nächste Aufgabe korrekt, erzielt sein Team ein Tor.

5. Schwierigkeitssteigerung: Die Aufgaben werden schwieriger, je näher die

Spieler dem Tor kommen. Im ersten Feld einfache Aufgaben, im zweiten

mittelschwere und im dritten Feld komplexe Aufgaben.

6. Spielende: Das Spiel endet nach einer festgelegten Zeit oder wenn ein Team eine

bestimmte Anzahl von Toren erreicht hat.

Schwierigkeitsstufen:

Einfach: Addition und Subtraktion im kleinen Zahlenraum.

Mittel: Multiplikation und Division, größere Zahlenräume.

Schwer: Aufgaben mit mehreren Operationen, Klammern oder negativen Zahlen.

Pädagogischer Wert:

Mathematikkompetenz: Intensives Training des Kopfrechnens und der

Zahlenkenntnis.

Schnelligkeit und Reaktion: Fördert die Fähigkeit, schnell zu denken und zu

reagieren.

Konzentration: Die Spieler müssen aufmerksam sein, um die Aufgaben zu hören

und zu lösen.



Teamarbeit: Die Möglichkeit zur Beratung fördert die Kommunikation und den

Teamgeist.

Motivation: Der Wettbewerbscharakter und die Bewegung machen das Rechnen

spannender.
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